
ONE -ON- ONE
Pasá al siguiente nivel

On - line y personalizado
Nivel Junior - Conocimientos básicos

MOT
TRAINING CAMP

REQUERIMIENTOS BÁSICOS:

3DS Max 2010 o superior
Corona Renderer 10 o superior
Computadora básica con 16gb de RAM

3ds Max Corona Renderer Adobe Potoshop

FP
Forest Pack



MOT
TRAINING CAMP

Mejoramos tus imágenes e indentificamos las áreas claves de 
mejora para crear una estrategia de progreso.

El ONE-ON-ONE incluye:

> 4 imágenes analizadas y mejoradas
> 4 Reuniones personalizadas +/- 8 hs
> Grabación de todos los encuentros
> Análisis final de tus imágenes post ONE-ON-ONE

Nos envias tu selección de 4 
imágenes con un breve texto 
contando tus objetivos.

Nos toca a nosotros analizarlas, 
reconocer fortalezas y puntos 
a mejorar (entre 5 y 10 dias).

/01. /02.

LLEVAMOS TUS IMÁGENES AL
SIGUIENTE NIVEL

El alumno sube 4 imágenes Primer análisis internno de MOT

MIRÁ CÓMO ES EL DESARROLLO:



MOT
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Primer análisis de las imágenes, 
entendemos objetivos y nos 
conocemos.

Hacemos un análisis teniendo
en cuenta nuestra primera reunión.
Seleccionamos referencias y
ejemplos. Profundizamos en cámara
e iluminación. 

/03. /04.
PRIMERA REUNIÓN MÁX 1 HS Segundo análisis interno de MOT

Teniendo en cuanta lo charlado +
el primer análisis de MOT, el 
alumno sube las correcciones.

/05. /06.
Subida de opciones de Cámara e
Iluminación del alumno

Tercer análisis interno de MOT

Hacemos análisis y corrección de 
las nuevas cámaras e iluminación 
planteadas por el alumno. 



MOT
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Con el archivo abierto, ajustamos
las cámaras, corregimos luces y 
composición. Seleccionamos las
camáras finales y pedimos subir 
estas nuevas correciones.

Análisis de cámaras, iluminación y
materiales + notas subidas para 
el alumno.

/07. /08.
SEGUNDA REUNIÓN MÁX 2HS

Análizamos y afinamos las 
imágenes que presenta el alumno.

/09. /10.

Cuarto análisis interno de MOT

Subida de imágenes corregidas
por el alumno

Teniendo en cuanta el cuarto 
análisis de MOT, el alumno sube 
las correcciones.

Quinto análisis interno de MOT



MOT
TRAINING CAMP

El alumno ya tiene vista las 
correcciones y terminamos de 
ajustar materiales en la reunión.
Además vemos seteos final.

Nuevo poder desbloqueado.

/11. /12.
TERCERA REUNIÓN MÁX 3HS
(ARCHIVO ABIERTO)

Sexto análisis interno de MOT

Análizamos las imágenes finales
del alumno y planteamos últimos
detalles para mejorarlas.

Revisamos todo el set final, ve-
mos postproducción y hacemos 
la comparativa con los renders 
viejos.

/13. /14.
FIN!ÚLTIMA REUNIÓN MÁX 2hs.
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Empezemos!
El alumno nos envía una selección de 4 imágenes con un breve

texto contando tus objetivos

Primer análisis de MOT
Nos toca a nosotros analizarlas, reconocerfortalezas y puntos 
a mejorar (entre 5 y 10 dias).

PRIMERA REUNIÓN MAX 1 HS
Primer análisis de las imágenes, entendemos objetivos

y nos conocemos

Segundo análisis de MOT
> Análisis profundo teniendo en cuenta nuestro primer encuentro.
> Selección de referencias y ejemplos
> Corrección mas profunda poniendo el foco en cámaras y luces.
> Pedimos que el alumno suba blancos y nueva tanda de cámaras 
         y luces con nuestras correcciones. 

Alumno sube correcciones de cámara e iluminación
Teniendo en cuanta lo charlado en el primer análisis de MOT

Tercer análisis de MOT
Hacemos análisis y corrección de las nuevas cámaras e iluminación 
planteadas por el alumno. 

Con archivo abierto ajustamos las cámaras, corregimos luces 
y compo (Sólo lo que haga falta sobre las selección)

SEGUNDA REUNIÓN MAX 2HS

Cuarto análisis de MOT
Corrección de materiales, grabada en video y notas subidas 

Otra tanda de cámaras con materiales subidas por el alumno
Alumno sube correcciones

& El alumno tiene vistas las correcciones
& Terminamos de ajustar materiales en la reunión
& Seteamos render final y tira imágenes finales
& El alumno sube o envia los renders finales en alta

TERCERA REUNIÓN MAX 3HS (ARCHIVO ABIERTO)

Quinto análisis de MOT
Corrección de render finales y detalles para afinar 

& Revisamos todo el set final
& Vemos minima postproducción en photoshop
& Hacemos comparación de imaganes viejas con imagenes actuales

ULTIMA REUNIÓN MAX 2HS

FIN!
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Llegá a este nivel
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Mejorá tus imágenes



Para quienes buscan mejorar la calidad de sus imágenes y recibir 
un análisis detallado por parte de un estudio especializado en 
visualización arquitectónica.

¿Para quien es el 
  ONE -ON- ONE?

ArchViz FReelancer

Da un salto en la calidad de tus imágenes, 
mejora tu portafolio y profundiza tu 
comprensión de la visualización 
arquitectónica.

Arquitectos e Interioristas

Vas a lograr tener una mejor comunicacion 
con tus clientes y proveedores mejorando 
al realismo de tus presentaciones.

Pequeño estudio de Archviz

Optimiza tus tiempos de producción, aprende 
a organizar a tus clientes, atrae nuevos 
proyectos y da el valor que merece tu arte.

Estudiantes

Si desde el vamos estas interesado en esta 
industria, no dudes en alinear tus imagenes 
correctamente y estar mas preparado al
salir al mercado laboral.

MOT
TRAINING CAMP
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¿Las sesiones se dictarán en español?

Sí. Las sesiones pueden realizarse tanto en español como en inglés, según el alumno.

Preguntas frecuentes

¿Las imágenes seleccionadas puden ser de un mismo proyecto?

No necesariamente. Las imágenes pueden ser de distintos proyectos. Sin embargo, recomen-
damos trabajar únicamente con proyectos ya finalizados, y no con trabajos de clientes 
en curso. 

¿Cúando puedo comenzar con las sesiones?

La idea es iniciar las sesiones dentro de un plazo máximo de 15 días luego de la compra, siempre 
con coordinación previa con nuestro equipo.

¿Cúanto durará el ONE-ON-ONE?

Estimamos que el proceso tendrá una duración de 2 meses una vez coordinada la primera reunión 
con el equipo.

¿Voy a lograr un nivel de realismo profesional al finalizar el 
 ONE-ON-ONE?

Si bien no ofrecemos garantías de llegar a un nivel específico, ese es claramente el rumbo al que 
apuntamos. El resultado final depende en gran medida cuanto te involucres, el compromiso y la 
disposición para llevar tu trabajo un paso más allá.

¿Cómo y por dónde se realiza el pago?

Podes realizar el pago en el link d ela web y te contaremos en los proximos dos dias para coordinar
las clases, tambien nos podes escribir y nos pondemos de acuerdo a tu conveniencia coordiamos 
el pago.                     

¿Qué plataformas utilizaremos durante el proceso?

Además de las reuniones en vivo por google meet, utilizaremos Miro como plataforma principal para 
el seguimiento del trabajo, correcciones, feedback visual y organización del material.
Esto nos permite continuar el proceso de forma clara, ordenada y visual entre sesión y sesión.



.
contact@estudiomot.com


